
u organizaciji 

                

                   



(redovni i izvanredni) 
preddiplomskih, diplomskih i 
poslijediplomskih studija sveučilišta i ostalih 
visokoškolskih ustanova (veleučilišta i visokih 
škola) u Republici Hrvatskoj, u timovima i 
pojedinačno 

• natjecatelji se mogu prijaviti pojedinačno ili u 
timu do pet osoba 



 
• nagrađuju se najbolji studentski 
projekti koji pomažu u rješavanju 
otvorenih pitanja tijekom održavanja 
Europskih sveučilišnih igara u Zagrebu i 
Rijeci u srpnju 2016. godine  
• traže se najbolji projekti iz sljedećih 
područja: 

mobilne aplikacije  

turističke promocija hrvatske 

kulture i sporta 
 

 
 



Glavni organizator, Agencija za malo 
gospodarstvo, inovacije i investicije, sve 
studentske timove finaliste nagrađuje sa 

 

Ministarstvo turizma RH, financira realizaciju 
dvaju pobjedničkih projekata iz kategorije 
turistička promocija hrvatske kulture i sporta, u 
iznosu od . 

Udruga Europske sveučilišne igre Zagreb-Rijeka 
2016 osmišljava zadatak u kategoriji mobilne 
aplikacije, daje sve potrebne vizuale te će se 
sva pobjednička rješenja koristiti tijekom 
ESI2016. 



Popunite 

obrazac  

Imam ideju za 

UNIverzI-JA-

Du! 

(+ prilažete 

životopis) 

 

Otvorite 
profil na 
www.mspi.hr 

Finalisti 
primaju 
nagradu i 
pobjednički  
projekti se 
realiziraju 

Razvijate 

ideju! 

Predstavite 
istu pred 
žirijem u dvije 
faze  
(rujan i studeni) 

http://www.mspi.hr/


Javni poziv od 
14.svibnja do  

14. rujna 2015. 

Objava šest 
finalista nakon 
predstavljanja 
pred stručnim 

žirijem:  

21. rujna 2015. 

Objava 
pobjednika 
natječaja :  

11. studeni 
2015. 

Izvedba 
projekata:  

do 14. svibnja 
2016. 

Europske 
sveučilišne igre 

srpanj 2016. 



http://www.mspi.hr/UNIverzI-JA-DA/

